JEDNICKY A PETKY - hra se Sesti kostkami
Hra¢ zacne hazet se Sesti kostkami a po kazdém hodu musi odlozit nejméné jednu bodovanou kostku (viz
bodovani). Poté mize pokraCovat se zbyvajicimi kostkami nebo si pouze zapsat pocet nahranych bodu.
V tomto ptipad¢ ukonci kolo a ptedéd kostky dalSimu hraci. Pokud odlozi posledni kostku, mize pokracovat
znovu se 6-ti kostkami. Jestlize nemtze odlozit Zadnou bodovou kostku, ztraci vsechny body v tomto kole.
Bodovani :

jednicka =100Db. pétka = 50 b. 3xdvojka = 200 h.
3 x trojka=300b. 3 x ¢tyika=400b. 3xpétka = 500 b.
3 x Sestka=600b. 3 x jednicka = 1000 b. 3 x dvojice = 1000 b.

postupka (123456) =2 000 b. 6 x stejné ¢islo = 5000 b.
Na postupku nebo 6 stejnych ¢isel Ize ,,dohodit* jednou kostkou.

Body se scitaji a vitézi ten, kdo nejdiive dosdhne stanoveného poctu bodu (napt. 10 000 b.).

o MAROKOQ — hra se tiremi kostkami
Kazdy hra¢ hazi maximalné tiikrat v jednom kole a to tak, aby ziskal ,,Maroko* (dv¢ stejné kostky) nebo
»Velké Maroko“ (ti1 stejné kostky). Po prvnim a druhém hodu mutze hra¢ nechat lezet jednu nebo dvé
kostky a dohodit zbylé do ,,Maroka®“ — mize ovSem dohazovat i se vSemi kostkami. Hraje se na vitézstvi
Vv jednotlivych kolech. Vitézi ten, kdo hodi nejvyssi ,, Maroko “.

e OKO (JEDNADVACET) —hra s jednou kostkou
Kazdy hra¢ ma maximalné pét hodt v jednom kole. Vitézi ten, kdo se souctem bodi nejvice ptiblizi 21
bodim. Kdo mé tento soucet vyssi nez 21 bodi, ten prohral.

e GENERAL —hra s jednou kostkou
Hraje se na predem urceny pocet kol (napt.10). Hra¢ héazi jednou kostkou tiikrat. Po kazdém hodu musi
nahlésit, na ktery ¥ad (jednotky, desitky, stovky) hozené &islo umisti. Ukolem hrae je, nahlaSenim &isel
docilit nejvyssiho ¢isla (tedy 666). Jestlize jeden z hract nahazi ,,666%, stava se generalem a tedy vitézem
celé hry.




